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BAB VI 
PENUTUP 
A. Kesimpulan 
Film sebagai media komunikasi massa mempunyai peran yang penting 
di era digital sekarang ini. Persoalan sosial yang tak pernah habis bisa 
menjadi suatu ide dari penciptaan karya seni yang mempunyai kedekatan 
personal. Persoalan seseorang bisa saja terjadi pada kehidupan orang lain 
juga walaupun tidak sama persis. Motivasi untuk menghadapi setiap 
persoalan menjadi penting untuk dorongan menjalani kehidupan yang 
rumit ini. Film animasi yang bermuatan nilai motivasi patut mendapatkan 
tempat di era digital saat ini. 
Untuk mendukung tahap rotoscope, harus mempunyai acuan adegan 
yang akan dijiplak. Perekaman adegan dipilih untuk mendapatkan semua 
acuan adegan dalam film. Rekam adegan tidak harus dilakukan di 
tempat yang mirip dengan gambaran background. Proses ini bisa 
dilakukan dimana saja sesuai kebutuhan gambar. Hal ini juga akan 
mempengaruhi efisiensi dalam produksi. Namun pencahayaan dalam 
sebuah adegan perlu diperhatikan dalam proses rekam adegan untuk 
memudahkan pada proses rotoscope, tinggal mengatur kapasitas atau 
opacity sesuai kebutuhan. 
Penggunaan teknik rotoscope untuk model cerita yang realis dirasa 
tepat karena suasana yang dibentuk mirip dengan kehidupan nyata, 
sehingga penonton mempunyai kedekatan secara visual. Penggambaran 
ulang pergerakan karakter mempunyai andil yang besar dalam 
pembentukan mood film. Dekonstruksi yang dilakukan pada pergerakan 
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karakter tidak harus melalui proses yang rumit karena bisa digambar 
sesuai kebutuhan konsep dekonstruksi gambar pada proses rotoscope.  
B. Saran 
Pemanfaatan film sebagai media komunikasi massa didukung 
penyebaran informasi yang cepat membuat film lebih dekat dengan 
masyarakat. Namun masyarakat yang majemuk akan membuat berbagai 
tanggapan yang berbeda dari tiap personal. Hal ini patut menjadi 
pertimbangan dalam pemilihan cerita sampai konsep visual yang akan 
ditampilkan dalam film. Ada baiknya dengan target sasaran yang luas ini, 
dalam produksi film menggunakan simbol-simbol atau bahasa visual 
yang universal untuk mengedepankan keterbacaan suatu film. 
Penggunaan teknik rotoscope dalam film animasi “Gadis Berkerudung 
Merah” yang berdurasi kurang lebih 2 menit mengandung kurang lebih 
1383 frames. Hal itu memakan waktu dan tenaga yang cukup banyak, 
namun kecermatan dalam pembuatan film yang bisa dilakukan pada 
tahap produksi storyboard dirasa mempu menghemat waktu dan tenaga. 
Adegan adegan yang tidak mempunyai pergerakan yang rumit bisa 
menggunakan frames yang lebih sedikit dan pada tahap compositing 
membantu mendukung untuk menciptakan kesan yang sama dengan 
adegan yang menjadi acuan. Pencahayaan yang kontras juga mampu 
menghemat tenaga karena mempunyai pewarnaan yang lebih sedikit dan 
tidak begitu realis. 
 
  
UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta
 xi 
 
DAFTAR PUSTAKA 
Buku 
Arief, Suwasono. DasarPergerakankarakterPada Hand Drawing Animation. 
Yogyakarta: ModulAnimasiKlasik, 7-8. 2008. 
Effendy, Heru. Mari Membuat Film: BacaanWajibUntukPraktisi Film. Jakarta: PT 
Gramedia. 2014. 
Max Fleischer, "Method of producing moving-picture cartoons", issued 1917-10-09 
Menache, Alberto. Computer Animation Complete. Burlington: Morgan Kaufmann 
Publishers. 2010. 
Michael Farr, Tintin, “Astaganaga!”, PT GramediaPustakaUtama, Jakarta, April 2010 
Naratama. MenjadiSutradaraTelevisi: Dengan Single danMulticamera. Jakarta: PT 
Grasindo. 2013. 
Pratista, Himawan. Memahami Film. Jakarta: HomerianPustaka. 2008. 
Prakosa, Gotot. Animasi: PengetahuanDasar Film Animasi Indonesia. Jakarta: Nalar. 
2010. 
R. Soesilo. 1991. KitabUndang-UndangHukumPidana (KUHP) Serta Komentar-
KomentarnyaLengkapPasal Demi Pasal. Politeia: Bogor. 
Simon, Mark. Producing independent 2D character animation : making and selling a 
short film. USA: Focal Press. 2003. 
Whitaker, Hallas, danSito. Timing for Animation. Burlington: Focal Press. 2009. 
Wright, Jean Ann. Animation Writing and Development. Oxford: Focal Press. 2005 
PustakaLaman 
Behind the scenes and production process clips onto Patreon 
www.patreon.com/gerhaedhuman(diakses 6 Febuari 2017) 
Animation Short Movie MTV–“Adrenaline Rush Bike Ident”. 
www.gerhardhuman.com(diakses 6 Febuari 2017) 
UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta
